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A jaték célja:

A jatékosok feladata ebben a bibliai jatékban, hogy teljesitsenek
harom-harom misszioét, azaz kuldetést. El kell jutniuk négy
helyszinre, legalabb 400 hivét kell 6sszegyjteniuk és az elveszett
tekercsekbdl 6ssze kell rakniuk egy legalabb harom részbdl allé
idézetet.

A jatékosok akkor nyernek, ha mindenkinek sikerllt egyenként
teljesiteni ezt a harom kiildetést. Eppen ezért a cél érdekében a
jatékosok kooperalhatnak egymassal.

Kellékek:

Dupla jatéktabla
Talentumok

Misszi6 kartyak (85 db)
Jatékfigura (6 db)
Dobdkocka (5 féle)
Id6méré homokdra babu

Jatékkartyak

A jatékban nyolcféle kartya talalhato:
Helyszin (z6ld)

Bibliai idézet (barna)

Bibliai személy (lila, festmény alapjan)
Bibliai torténet (sarga, festmény alapjan)
Jelkép (halvanyzdld)

Nyolc boldogsag (narancssarga)
Esemény (festmény alapjan)



Minden jatékkartyan talalhatok jelek, amik arra utalnak, hogy az
adott lap melyik bibliai részhez, személyhez és helyszinhez
kothet6.

A Péter apostolt abrazold festmény mellett lathaté Péter neve
(piros), apostolsaga (sarga), foglalkozasa (szurke), valamint, hogy
mely bibliai fejezetekben szerepel (kék) és honnan szarmazik
(zo6ld).

Legalul a 60-as szam mutatja, hogy ezt a lapot huzva hany
megtérénk lesz.



Jatékkezdés:

A jatékosok dsszekeverik az 0sszes kartyat, majd addig huznak a
lapok koézul, amig helyszin lapot nem huznak (lasd fent, zoéld
hatter( lap). Ezeknek a kartyaknak a bal folsé sarkaban talalhaté
koordinatara kell helyezni a jatéktablan a babut. Ebben a
példaban: K35.

A nem helyszinlapok a pakli aljara kerulnek.

Jatékkezdéshez mindenki 10 Talentumot kap (1-4-es szammal
jelzett korongok. A szinnek nincs jelentésége.)

A homokorat a térképen az 1-es mezére kell helyezni!



Indulhat a jaték:

Lehet6ségek:

A jatékosoknak minden nap (forduld) egy lehetdéséget kell
valasztaniuk az alabbiak kozul:
- Munka: kapsz 1 Talentumot
- Térités: fizess 1 Talentumot és huzz egy kartyat.

Ha helyszin lap (z6ld): megtarthatod

Ha bibliai idézet (barna): megtarthatod és

20 hivét szereztél.

Ha bibliai torténet (sarga): 40 hivét szereztél.

Ha bibliai személy (lila): 60 hivét szereztél.

Ha targy (ereklye, halvanyzaéld): 80 hivét szereztél.

Ha nyolc boldogsag (narancssarga): 100 hivét szereztél.

Ha esemény kartya (kék), akkor tegyél az utasitas szerint!
- Imadkozas: Felhasznalsz egy idézetet és kapsz 2 Talentumot.
- Tekercset cserél egy masik jatékossal, aki vele egy mezdn all.
- Hivéket (pontot éré kartyakat) adhat at egy vele egy mezén

allé masik jatékosnak.
- Talentumot ad egy vele azonos mezdn allé masik jatékosnak.
- Utazik

Ezek kozul tehat egy nap
(forduld) alatt  egyet N
valaszthatsz! ’ ténaT akar alszik, akar;
Az idézet kartyak csak ébren van, éjjel vagy nappall;
egyszer hasznalhatok fel
imadsag céljabol. A
felhasznalt lapot le kell
forditani, de a 20 megtérd
tovabbra is szamit.

Ha Uj helyszin lapod van, akkor utnak indulhatsz egy Uj
telepulésre. Ne feledd, hogy jatékosonként 4 helyszint meg kell



latogatni. Ebbél egy a kiindulasi helyszin, azaz még harom helyre
el kell majd jutnod. Helyszinkartyat nem cserélhetsz mas
jatékossal!

Utazas:

A jatékban oOtféleképpen utazhatsz (léphetsz): gyalog,
szamarhaton, lovon, tevén, vagy hajon.

Ha gyalog kdzlekedsz, akkor nem kell fizetned és a négyoldalu
dobokockaval dobhatsz.

Ha szamarhaton akarsz utazni, az mar 1 Talentumba kerul. Ekkor
a hatoldalu dobokockat hasznalhatod.

A 16 2 Talentumba kerul és a nyolcoldalu dobdkockaval kell
dobnod.

A teve 3 Talentum. A tiz oldalu dobdkockaval dobhatsz.

Veégul a hajé 4 Talentumba kerul, és a 20 oldalu dobdkockat
hasznalhatod. Hajoval természetesen csak kikot6bél indulhatsz és
csak vizen haladhatsz. A 1épés végére szarazfoldet kell érintened!
Ha tul sok helyszinlapod van, akkor egy helyszin lapot
felhasznalva +1 dobasra vagy jogosult! Ezt a lapot a pakli aljara
kell tenni!

A jaték forduldkbdl all. Egy nap, azaz egy fordulé alatt tehat csak
egy dolgot tehetsz. Ha minden jatékosra sor kerult, akkor a
homokaorat eggyel tovabb kell rakni és ujra mindenki Iéphet.

A jatékosoknak 40 nap all rendelkezésukre, hogy teljesitsék a
missziot! Ha ez nem sikerdll, akkor mindenki veszitett.

Tovabbi szabalyok:
Hat jatékos esetén csak harom helyszint kell meglatogatni!

Ha valaki kartyat huz egy paklibdl és az altala adott informacidk
alapjan valaki meg tudja mondani, hogy az melyik kartya, illetve a



bibliai idézet melyik konyvbdl valo, akkor az a jatékos +1
Talentumot kap.

Ebben segitenek a kartyakon levé apro jelek, de a kartya nevét
nem szabad kimondani (pl. Péter apostol kartyajanal a Pétert).
Azok a szavak, amiket nem szabad kimondani, sargaval vannak
jeldlve. Az idézet kartyakon csak az igét szabad felolvasni!

Példaul a kovetkezd kartyanal ,Jairus lanyanak feltamasztasa” a
megoldas, de ki lehet mondani a Kafarnaum, Péter, Jakab, Janos
szavakat, illetve példaul, hogy a képen egy halott lany fekszik az
agyban. Nem szabad kimondani a sargaval jelolt ,Jairus” szét!

A lenti kartya 40 megtérét jelent és +1 Talentumot annak, aki
kitalalja.

s

- Car Heinrich Bloch

M:036

Egyéb jelolések:

Ha egy lap nyolcnal tobb konyvben szerepel, azt csillaggal



Kék esemeény kartyak (lent):
Ezeken a kartyakon valami rossz torténik. Ha ilyent huzol, akkor
nincs megtéréd, de a kartyan lev utasitast vegre kell hajtani.

- o

Egy nappal
tedd elérébb
a homokoarat!
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